
 

 

 
 
 
 
 
 
 
Es gibt so viel Neues bei der neuen Palette  
VL und gleichzeitig auch so viel, das Sie schon  
darüber wissen.  
 
Die Paletten der VL Familie stellen eine Brücke 
 zwischen der klaren und einfachen Bedienung  
der Paletten Reihe mit der hochentwickelten 
 Bedienung unserer großen VL Konsolen dar. 
 
Jetzt stehen Ihnen die Stärke der konventionellen 
 und Moving Light Steuerung in einem  
kostengünstigen System zur Verfügung. 
 
Um die Stärke der Paletten Reihe zu erweitern, verfügt die Palette VL über einen 
integrierten Trackball, Moving Light Encoder und Attributstasten für den schnellen 
Direktzugriff. 
Die neuen Pulte sind von 500 bis zu 1500 Kreisen verfügbar und bieten optional einen 
zweiten VGA Anschluss um den Bedienern der Anlage mehr Informationen, wie den 
Advanced Moving Light 
Control Screen, zur Verfügung zu stellen. 
 

Eigenschaften 
 

• Verfügbar mit 500; 100 oder 1500 Kreisen 
• Modellvarianten mit 16 oder 64 Submastern mit 10 Seiten 
• Basierend auf Windows XP Embedded OS 
• Hochauflösende Grafische Bedieneroberfläche mit integriertem Trackball 
• Vier Encoder für die intuitive Steuerung von Moving Lights 
• Tastenfeld für den Attributsdirektzugriff von Moving Lights  
• Bis zu 2000 Stimmungen pro Show 
• Stimmungsspeicherung auf Festplatte 
• Strand ShowNet und ACN Ethernet Standard auf 

allen Konsolen mit 8.192 Kanälen 
• Zwei DMX Ausgänge mit 1.024 Kanälen 
• Bis zu 26 Teilstimmungen  
• Uneingeschränkte Anzahl von Playback Effekten 
• Tracking oder Whole Cue Operation 
• Kabel oder kabellose Fernbedienung 
• WYSIWYG Netzwerk Interface 
• Vision.net Control Interface für den nahtlosen Übergang 

zwischen  Unterhaltungs und  Architektur Steuerungen 
• Windows Off-line Editor 
 

 
 



 

 

Strands neue Paletten VL Konsolen, die auf dem erfolgreichsten Lichtsteuerbteriebssystem aufbauen, 
bieten Ihnen mit PaletteOS™ eine hochauflösende, Point/Click Grafikoberfläche die Ihre Kreativität 
entfesselt und Ihre Arbeitsgeschwindigkeit beschleunigen wird. In seinem Kern ist PaletteOS™ eine 
praktische Steuerung, gepaart mit der intuitiven Annäherung an die Moving Light Steuerung mit 
einfachen, direkten Abläufen um Stimmungen zu speichern und Level zu setzen. Farben können schnell 
den Farben der Ihnen bekannten Farbfilter angepasst werden, die Drehungen von Gobos werden als 
Umdrehungen pro Minute und nicht in  DMX Werten angezeigt und unsere Anzeigen geben die 
tastsächlichen Werte an die Sie ständig benötigen.  
um Stimmungen zu speichern und Level zu setzen. Farben können schnell den Farben der Ihnen 
bekannten Farbfilter angepasst werden, die Drehungen von Gobos werden als Umdrehungen pro Minute 
und nicht in  DMX Werten angezeigt und unsere Anzeigen geben die tastsächlichen Werte an die Sie 
ständig benötigen.  
Palette VL sind als 16 Submaster und 64 Submaster Versionen erhältlich. 
Es gibt bestimmt eine Palette VL Version die Ihre Ansprüche erfüllen wird. 
 
 
Palette Konsolen verfügen über einen leistungsstarken Web Browser der es Ihnen ermöglicht, über den 
Konsolenmonitor Ihr Netzwerk einzurichten, zu überwachen und direkt mit dem ausgezeichneten EC21 
Dimmersystem von Strand zu interagieren. 
Sollte ein Monitor nicht ausreichen, können Sie unser USB Erweiterungsmodul bestellen und einen 
zweiten Monitor über die Plug&Play Funktion ganz einfach anschließen. 
 
Palette ist eine elegante und hoch funktionelle Konsole, die industrielle 
 
Standards der Robustheit und Zukunftsorientiertheit halber einsetzt  
Herz der Palette ist ein robuster Industrie-PC der falls nötig in Sekunden-schnelle ausgetauscht werden 
kann. 
 
Shows können auf der großzügig bemessenen 
Festplatte, oder an einem beliebigen Ort im  Netzwerk abgespeichert werden. 
 
Außerdem erhalten Sie einen USB Key mit dem Sie Daten “zu Fuß” austauschen und speichern können. 
 
Und nicht zu vergessen, bestehende Strand 300er und 500er Konsolen Showfiles können gelesen werden 
und Sie haben die Möglichkeit dem Repertoir Ihrer Produktionen neues Leben einzuhauchen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bei der Nutzung unseres USB 
Video Moduls steht Ihnen ein 
zweiter Montoranschluss zur 
Verfügung 

 
 
 
 



 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
Bestellinformationen  
 
 
92811 Palette VL16 – 500 Channel,  16 Submaster Konsole 
92812 Palette VL16 – 1000 Channel, 16 Submaster Konsole 
92813 Palette VL16 – 1500 Channel, 16 Submaster Konsole 
92814 Palette VL64 – 500 Channel,  64 Submaster Konsole 
92815 Palette VL64 – 1000 Channel, 64 Submaster Konsole 
92816 Palette VL64 – 1500 Channel, 64 Submaster Konsole 
 
Alle Konsolen werden mit Staubhülle, Tastatur, USB Key, Stromkabel und ausgedruckter 
Bedienungsanleitung ausgeliefert. 
 
 
Peripherie Zubehör 
 
Software 
 
67501 128 Channel Upgrade 
67502 512 Channel Upgrade 
67525 Designers Software auf USB Key 
 
Kabel 
 
95090 DMX-512 Control Kabel 8 Meters (A5F - A5M) 
96456 Ethernet Kabel 3 Meters 10/100BaseT (RJ-45) 
96459 Ethernet Kabel 8 Meters 10/100BaseT (RJ-45) 
 
Zubehör 
 
67533 USB Video für zweite Video Option, 
Palette VL 
66216 Palette Keyboard (optional) 
67528 USB Key Drive (optional) 
95207 19-inch Flachbildmonitor 
95712 17-inch Touch Screen Monitor 
 
Pocket Palette Wireless Kits 
 
66149 Pocket Palette Networked Kit 
(einschliesslich, Controller Switch, und 
(2) Access Ports 
66150 Pocket Palette Standalone Kit 
(einschließlich Fernbedienung und kabellosem Access Point) 
 


